
   
 

   
 

GAME DAYS - 2026 
PROJECT MOTOR RACING - Swiss Drivers Championship   

RÈGLES 
Les qualifications auront lieu dans les 12 centres commerciaux spécifiés. 

 

PARAMÈTRES: 

Week-end de course 

Véhicule : PORSCHE GT3 R 992 

Adversaire / 0 / Classe GT3 / Force 100 

Séance / Essais - / Qualifications 5 minutes / Tour de course 1 / Temps de départ 

Météo / Été / Type de météo Moyenne / Changement de météo DÉSACTIVÉ /  

Fenêtre temporelle pour la météo : 1 heure / temps de cours 1x 

 

Le pilote ayant le meilleur temps au tour par centre commercial se qualifie pour la dernière journée à 
Berne Wankdorf . Fin octobre 2026. 

Les 12 finalistes suivants se qualifieront directement pour les quarts de finale, où ils seront répartis 
en 3 groupes de 4 pilotes, nos 4 SIMRIG, et s’affronteront dans un seul hall.  

Les deux meilleurs de chaque groupe accéderont aux demi-finales.  

Là, les 6 meilleurs seront répartis en 2 groupes, après quoi 2 accéderont à la finale, soit 4 finalistes. 

Plus d’infos sur www.game-day.ch 

                           

                                                                                                                


